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RICHTLINIEN KAMPFCHOREOGRAFIE

Die folgenden Rahmenrichtlinien beschreiben die Einbindung und den
Einsatz der Kampfchoregrafie iber den gesamten Produktionsprozess.

Die Kampfchoreografie férdert mit ihrer spezifischen Fachexpertise die
kérperliche und psychische Unversehrtheit der Produktions-teilnehmenden
beim Einsatz von szenischer Gewalt. Diese umfasst eine realistische
Risikoeinsch&atzung und Risikominimierung in der Konzeptionsphase, vor und
wahrend der Proben sowie fir den weiteren Spielbetrieb.

1. AUFGABEN DER KAMPFCHOREOGRAFIE:

1.1. Fihren eines Konzeptionsgesprachs und Herstellen einer Schnittstelle zu den leitenden
und eingebundenen Gewerken (Regie, Ausstattung, Kostim, Bihnenbild, Requisite /
Rustmeisterei, Technik, Ton, Licht, SFX, Pyrotechnik, Darstellende).

1.2. Direktes oder indirektes Feststellen des Status Quos der Spielenden beziglich
Vorerfahrungen, Erkrankungen, Schwangerschaften, Verletzungen etc..

1.3. Unterweisen in Regeln, Prinzipien und Risiken des Biihnenkampfs. Dies beinhaltet
das Einfuhren von Consent-Regeln fur Beruhrung und das Einfilhren eines Codeworts fiir

Stop/Abbruch.

1.4. Planen und Durchfiihren der Proben inkl. Biihnenproben (in Absprache mit Regie und
Dispo).

1.5. Abklaren des Notfallplans, der Ersthelfenden sowie der Notfalllogistik - sowohl fir die
Probenzeit als auch fur den Spielbetrieb im Abenddienst!

1.6. Produktionsabhangiges Durchfihren eines spezifischen Warmups und Cooldowns.

1.7. Vermitteln und Wiederholen spezifischer Biihnenkampftechniken zur korrekten
Waffen- und Ausristungshandhabung.

1.8. Insgesamt Klaren der Verantwortlichkeiten, auch beziglich Pflege und Priufung der

Waffen und Ausristung. Bei der Wahl der Waffen / Ausrustung ist die Funktion der
Kampfchoreografie unbedingt beratend, nicht verantwortlich.
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1.9. Erstellen eines Fight Calls (Vorlauf Kampfe) fir die Endproben und den Spielbetrieb zur
Weitergabe an die Dispo.

1.10. Fir die Dauer des Spielbetriebs: Ernennen und Etablieren des Fight Captains oder
eines Fight Teams. Hier ist ggf. Budgetierung durch die Produktionsstatte nétig.

FIGHT CALL

Der Fight Call ist bei Produktionen mit szenischer Gewalt der zwingend zu disponierende,
notwendige kérperliche Vorlauf jeder Vorstellung. Er beginnt mit den Endproben und
begleitet die Ausfuhrenden uber die Vorstellungszeit. Ein Fight Call umfasst ein Warmup,
einen technischen und einen im Tempo gesteigerten Durchlauf der gesamten, oder der von
der Kampfchoreografie ausgewdhlten Teile der Kampfszene(n). Der Fight Captain leitet
den Fight Call und stellt sicher, dass die Choreografie im Spielbetrieb sicher, technisch und
rhythmisch korrekt ausgefihrt wird.

Hinweise Fight Call:

Der korperliche Vorlauf der durch die Choreografie festgelegten Kampfszenen sollte méglichst im
vorgesehenen Bihnenraum stattfinden.

Er umfasst:
Check-In Sicherheit prifen, Fehler melden (Menschen, Waffen, Raum)
Aufwirmen (ein auf die Produktion abgestimmtes Warmup)

Relevante Kampfszenen - 1x technischer Durchlauf, 1x gesteigertes Tempo (Kann in Abhangigkeit
zur jeweiligen Produktion von der Choreografie gedndert werden).

Check-Out Nach der Vorstellung ggf. kurzes Ausdehnen und Gelenkpflege.
Der Fight Captain, oder das Fight Team leitet den Fight Call und stellt sicher, dass die Techniken

korrekt und der Rhythmus der Choreografie eingehalten werden. Der Fight Captain / Fight Team
koordiniert in Absprache mit der Produktionsstatte den Transfer der Waffen.
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2. PRODUKTIONSSTATTE & KAMPFCHOREEOGRAFIE

2.1 Die Kampfchoreografie steht der Produktionsstatte beratend zur Seite, um die
Arbeitssicherheit der Ausfiihrenden und das kinstlerische Gelingen der Produktion méglichst
sicherzustellen.

Dies umfasst ein Informations- und Mitspracherecht hinsichtlich folgenden
Gewerken:

a) Kostiim (Schuhe, weite/enge Hosen, Armel, Mantel, Schmuck)

b) Maske (Periicken, Blut, Schleim, 0&.)

c) Licht, Technik, SFX (Gegenlicht, Strobo, Nebel, Pyro, usw.)

d) Bihnenbild (Raumwege, Boden, hohe Aufbauten, Drehbihnen, usw.)

e) Regie (Waffenwahl, Raumwege, Einsatz gefahrlicher Techniken)

f) Waffenmeisterei (Wahl der Waffen, Qualitét u Gewicht der Waffen, Probewaffen,
Wechselklingen, Wartung und Pflege der Waffen und Ausriistung). Vgl. 2.2

g) Schauspiel: Unsichere Technik, mangelnde kérperliche oder psychische Belastbarkeit,

oder Kooperation der Ausfihrenden.

Sollten Schwierigkeiten / Komplikationen auftreten, wird durch die Choreografie gewarnt,
ggf. eine Alternative unterbreitet und in letzter Instanz ein Vetorecht durchgesetzt, d.h. der
Kampf nicht freigegeben. Sollte das Vetorecht nicht durchgesetzt werden kénnen, behalt
sich die Choreografie vor, eine schriftliche Risikobewertung zu erstellen, die von der Buhne
zu unterzeichnen ist. Sind alle Punkte zur Zufriedenheit erfillt, wird der Kampf durch die
anwesende Choreografie meist zur HP1 (AMA) freigegeben.

Unterschrift Kampfchoreografie
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3. DIE PRODUKTIONSVERANTWORTLICHEN STELLEN
FOLGENDES SICHER:

3.1 Die Kampfchoreografie zur Konzeptionsprobe einzubestellen. Falls die Choreografie zu
einem spdteren Zeitpunkt hinzugerufen wird, ihr schnellstméglich alle notwendigen
Unterlagen (Buhnenbild, Kostim, Kontakt zur Produktionsleitung, Notfalllogistik) zur
Verfiigung zu stellen.

3.2 Die Kampfchoreografie tiber etwaige Konzeptionsanderungen rechtzeitig zu informieren
und ggf. das Honorar und den Probenumfang anzupassen.

3.3 Der Kampfchoreografie fir die Proben einen freien, sauberen, ausreichend groBen
Arbeitsplatz zur Verfiigung zu stellen.

3.4 Den Kampfproben und Trainings ausreichend Probezeit mit den Beteiligten einzurdumen.
Das umfasst auch die choreografischen Proben mit mindestens zwei Bihnenproben in
Kostum, Buhnenbild und original Waffen.

3.5 Den Ausfihrenden passende Probekleidung zu Verfugung zu stellen (bspw. Schuhe,
Socken, Unterwasche, Trainingshose, T-Shirt, Handtuch).

3.6 Der Kampfchoreografie die nicht exklusiven, uneingeschrankten Nutzungsrechte an den
offiziellen Pressebildern und -videos zu tbertragen. Ebenso der Kampfchoreografie das
entsprechende Material zur Verfigung zu stellen.

3.7 Der Kampfchoreografie die Méglichkeit einzurdumen, eigenes Film- und Fotomaterial zu
erstellen. Stand AMA.

3.8 Die Kampfchoreografie in allen éffentlichen Materialien (Print, online, usw) namentlich
und mit vereinbarter Positionsbezeichnung aufzufihren. Dies gilt auch fur Wiederaufnahmen.

3.9 Fur die Endproben und den Vorstellungsbetrieb in Absprache mit der Choreografie einen
Fight Call (kampferischen Vorlauf) inklusive ausreichendem Warmup zu disponieren. Dieser

gilt auch bei Gastspielen auBer Haus.

3.10 Wiederaufnahmeproben in Absprache mit der Choreografie, oder einer von ihr
benannten Instanz zu disponieren. Das gilt auch fur Umbesetzungen innerhalb des Fight

Calls.
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311 Die Verantwortung fiur die Waffen zu ubernehmen. Die Waffenmeisterei ist
verantwortlich fur die Waffen und tbergibt die Waffen - NICHT die Choreografie. Die
Choreografie kann Empfehlungen aussprechen und Sichtkontrollen durchfihren - haftet
aber nicht fir die verwendeten Waffen.

3.1.1 Die Riistmeisterei / Ausstattung der Produktionsstdtte iibernimmt folgende
Aufgaben:

3.1.2 Unterweisen der Ausfihrenden in korrekte Waffen- und Ausriistungshandhabung. Dazu
gehéren auch Rustungen, Koérperpanzerungen, Schusswaffen. Insgesamt Klaren der
Verantwortlichkeiten, auch beziiglich Pflege und Priifung der Waffen und Ausriistung.

3.2.2. Vereinbaren einer Logistik zwischen Verwahrung und Gebrauch der verwendeten
Probenwaffen und Originalwaffen. Standard: Die Ristmeisterei / Ausstattung tbergibt die
Waffen / Ausristung, nicht die Kampfchoreografie. Die Kampfchoreografie handelt
beratend, nicht verantwortlich. Sie kann eine ggf. dokumentierte Sichtkontrolle durchfihren.

3.2.3 Die Waffen im Proben- und Vorstellungsbetrieb regelmaBig zu priufen und reinigen. Die
Waftfen / Klingen ggf. auszutauschen, oder fachgerecht zu reparieren.

3.2.4 Die Waffen zu Beginn des Fight Calls und am Ende der Vorstellung verantwortlich zu

verwahren und den Ausfihrenden rechtzeitig zu den Proben und Vorstellungen
auszuhéndigen.

UNTERSCHRIFT Produktionsleitung UNTERSCHRIFT Ausstattung / Rustmeisterei
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4. DIE AUSFUHRENDEN STELLEN FOLGENDES SICHER:

4.1 Gesund und ohne die Physis und Psyche beeintrédchtigende Mittel (Drogen, Alkohol,
Medikamente) auf den Proben und zu den Vorstellungen zu erscheinen.

4.2 Den Anweisungen der Choreografie Folge zu leisten.
4.3 Punktlich zu den Proben und zum Fight Call zu erscheinen.

4.4 Die festgelegte Choreografie weder vom Rhythmus noch von den Techniken zu
verandern.

4.5 Die verwendeten Waffen und Ausriistung vor jeder Vorstellung zu prifen und ggf. Ersatz,
Reparatur der Bithne zu melden.

4.6 Einen sorgsamen und verantwortlichen Umgang mit den Spielpartner:iinnen, der
Choreografie und den Waffen zu wahren.

UNTERSCHRIFT SPIELENDE




